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Wie zijn jullie?
Vakken?

Graad/richting/domein?

XR ervaring?



XR in de klas

Wat komt er?



Brandpreventie & Training

- Veilige omgeving
- Training in 

verschillende 
scenario’s

- Individuele instructies



EHBO

- Veilige omgeving
- Training in 

verschillende 
scenario’s

- Individuele instructies



Maak het ontoegankelijke 

toegankelijk voor je 

leerlingen



Uitproberen!



Uitproberen!



Dromen!
Welke inhoud wil jij met 

XR kunnen overbrengen 

naar je leerlingen?

“Virtuele realiteit in een nieuwe wereld” 

Afgebeeld door DALL-E 2 

een AI-beeldgenerator.



XR-Technologie

Evolutie



XR in de Klas

X-, A-, V-, MR?



XR

AR VR MR



XR

AR VR MR



XR

AR VR MR

eXtended Reality



XR

AR
VR MR

Augmented

Reality
(Aanvullende Realiteit)



XR

AR
VR MR

Augmented

Reality
(Aanvullende Realiteit)



XR

AR
VR MR

Komt bovenop 

de realiteit

Geen Immersie



XR

AR
VR MR

Transparant 

Scherm

Camera en 

Scherm



AR

XR

VR
MR

Virtual 

Reality
(Virtuele Realiteit)



AR

XR

VR
MR

Realiteit 

wordt 

vervangen

Volledige 

Immersie



VR

MR

AR

XR

Mixed 

Reality
(Gemengde Realiteit)



VR

MR

AR

XR
Bovenop de 

realiteit

Met fysieke 

interactie



VR

MR

AR

XR
Doorzichtbril

Bril met 

camera
(Pass-trough

Doorzicht)



XR

AR VR MR



XR-Technologie

Wat is immersief

leren?



Maak het ontoegankelijke 

toegankelijk voor je 

leerlingen



XR in de klas

Ontoegankelijke?



XR in de klas

Ontoegankelijke?

Sterkere 

zintuigelijke 

feedback

d.m.v.

Beweging en

Visuele 

ondersteuning



XR in de klas

Ontoegankelijke?

Oefenen,
Oefenen,
Oefenen,
Oefenen,
Oefenen,
Oefenen,
Oefenen,

Oefenen,
Oefenen,

Oefenen,
Oefenen,
Oefenen,

…



XR in de klas

Ontoegankelijke?

Leren met 

meer 

informatie en 

ondersteuning.



Fysiek

XR in de klas

Ontoegankelijke?

ontoegankelijk



XR in de klas

Ontoegankelijke?

ontoegankelijk
In tijd



XR in de klas

Toegankelijk



XR in de klas

Immersief leren is …

Individueel begeleid.

Motivatie verhogend.

Meer leerkansen.

Een begeleide eerste stap.



Immersief Leren

Leerwinsten



XR-Technologie

Immersief leren?



XR-Technologie

Immersief leren?

Leerwinst

Toepassing

Nieuw



XR in de klas

Wat kan er?



XR

AR VR MR



XR

AR
VR MR

Minimaal
Toestel met 

scherm, 

camera en 

gyroscoop



XR

AR
VR MR

Wenselijk
Voldoende 

rekenkracht.

Aanvullende 

sensors



Inhoud Box

Ipad Pro 2022
12.9” MiniLed

Razendsnelle M2 Chip

Lidar Camera Array 

AR VR MR



Inhoud Box AR VR MR



AR

XR

VR
MR

Minimaal
Stereoscopisch

Beeld

Gyroscoop



AR

XR

MR

Wenselijk
Voldoende 

rekenkracht

Tracking

VR



Inhoud Box

Pico 4 Enterprise
6DOF

Color Passthrough

90 hertz

256GB 

AR VR MR



AR MR

Wenselijk
Voldoende 

rekenkracht

Tracking

Misselijkheid

Hoofdpijn

Bewegingsvrijheid

3D Animatie

kwaliteit

VR



AR

VR

MR

Wenselijk
Voldoende 

rekenkracht

Tracking

Guardian

Handen en/of 

Controllers

3DOF (Enkel 

rondkijken)

6DOF (Ook 

bewegen)



VR

MR

AR

XR
Minimaal
Doorzicht 

mogelijkheid

Tracking



VR

MR

AR

XR
Wenselijk

Werkelijkheids

referenties

Externe data



XR-Uitleendienst

VR Box



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur

Bekabeld 

netwerk

1Gbps 

Verbinding

Internet Only



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur

VLAN Toewijzing 

onmogelijk op 

router



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur

4m² /bril 

minimum



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Management 

platform



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Lesfase



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Wees 

kritisch



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Guardian



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Voldoende 

verlicht 

lokaal



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden
Geen 

Ramen 

of 

spiegels



Aansluiten en opstarten

Laden
2-3u Gebruik

Laadtijd 6u

Open box

Netwerk Wifi of Router

Opstarten Brillen eerst

Dan controllers



XR-Uitleendienst

MDM-Systeem



Beschikbare content



Bedienen van de brillen

Centrale 

Bibliotheek

MDM 

Systeem



MDM Systeem

MDM 

Systeem

Systeembeheer

Device View (Bèta)

Contentbeheer



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem



MDM-Systeem

Bèta







Problemen en oplossingen 

“Have you tried turning it

off and on again?”

Bron: Pixabay



Problemen en oplossingen 

! Enkel power knop !



Problemen en oplossingen 

15 Seconden



Problemen en oplossingen 



Problemen en oplossingen 

Bril Online

10 – 60 seconden 

vertraging

Arbor XR draait



Problemen en oplossingen 

Wanneer RTC Contacteren?

Bij het opstarten 

blijft enkel het Pico 

Logo staan. Bril start 

niet verder door.



Problemen en oplossingen 

Diep ontladen bril
Herkennen aan:

- Geen licht bij het 

insteken van lader

- Geen respons op 

powerknop



Problemen en oplossingen 

Diep ontladen bril
Optie 1: Externe lader

- 20W QC3 OF PD3 Lader

Status led wordt rood (max. 

15min)

- Opstarten mogelijk na  1 -

5min



Problemen en oplossingen 

Diep ontladen bril
Optie 2: Lader koffer

- Insteken

- Status led wordt rood 

(max. 15min)

- Opstarten mogelijk na  1 -

5min



Problemen en oplossingen 

Wanneer RTC Contacteren?

- Led komt niet aan na + 30min

- Led blijft rood en bril start 

niet op na + 30min



Problemen en oplossingen 

Kleuren van status-led
- Blauw: Power aan, batterij over 20%.

- Geel: Opladend: batterij < 98%

- Rood: Opladend: batterij < 20%

- Groen: Opladend: batterij + 98%

- Blauw knipperend: Bril sluit af

- Rood knipperend: Batterij < 20%

- Led uit: Slaapmodus of power uit



Problemen en oplossingen 

Brillen verschijnen niet in Arbor XR



Didactische tips

1. Projectie meevolgen 



Didactische tips

2. “Samen werken”



3. Doorschuifsysteem

Didactische tips



4. Ontdekking nieuwe leerstof 

Didactische tips



5. Instructie op afstand

Didactische tips



Hoe casten?

Didactische tips



XR-Uitleendienst

Ipad Pro



Sensors en Mogelijkheden



Beschikbare content



XR-Uitleendienst

360° Camera



Inhoud Box

Insta360 X3
360°

Monoscopisch

5.7K

Gestabiliseerd beeld



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Filmen & Foto
360°

Touchscherm



Filmen & Foto

LINK

https://www.thinglink.com/video/1218569828130881541
https://vimeo.com/215984568


Filmen & Foto

USB – Data en Laden

Batterij en 

MicroSD



Filmen & Foto

Powerknop

Quick record



Filmen & Foto

Record

Mode



Knippen en verwerken



Verrijken



Thinglink



Thinglink



Thinglink



https://www.thinglink.com/card/1756283009109066405


Voorbeeld

https://www.thinglink.com/view/scene/1264679527141867522


Thinglink

Media



Dromen!
Welke inhoud wil jij met 

XR kunnen overbrengen 

naar je leerlingen?

“Virtuele realiteit in een nieuwe wereld” 

Afgebeeld door DALL-E 2 

een AI-beeldgenerator.



Info & updates
XR-academy - XR (klascement.net)

https://www.klascement.net/xr/thema/xr-academy

https://www.klascement.net/xr/thema/xr-academy/


Vragen???



Jouw mening telt!
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